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Introductie
❖ Wat houdt het project in en wat hebben we 

gedaan?

Onderzoeksvraag:
❖ Hoe kunnen we webshops helpen om een 

beter inlevingsvermogen (specifiekere 
definitie) te creëren voor mensen met een 
visuele beperking?

➢DOT-framework
▪ Interview / Usability test
▪ Literatuur onderzoek
▪ Product Analyse 
▪ Stakeholder Analyse
▪ Benchmark/ Best Practice Analyse



Feedback
❖ Specifiekere onderzoeksvragen
❖ Doelgroep
❖ Duidelijker maken wat de bedoeling is van de 

ervaring

Hoe hebben we het toegepast?



Persona & user journey
❖ Interviews & user tests
❖ Persona's & hoe ze ons 

hebben geholpen
•Wil toegankelijke oplossingen leren toepassen 

binnen het huidige team & framework.

Jasper (Front-end Developer)

•Wil logische, toegankelijke websites zonder 
visuele of technische barrières.

Sanne (Visuele beperking, slechtziend)

•Zoekt toegankelijke sites die niet afhankelijk zijn 
van kleur voor betekenis en feedback.

Jamal (Kleurenblind)



Kokervisie & verlies van centraal zicht
Kokervisie
❖ Wat houdt het in?
❖ Navigeren & orienteren

➢ Ervaring: winkelwagen zoeken

Verlies van centraal zicht
❖ Wat houdt het in?
❖  Gezichten herkennen, lezen, details zien

➢ Ervaring: website navigeren

Bekijk ervaringen: 
https://youtube.com/playlist?list=PLL4VU7V16MNr
N3dWAqdSiE8OEDj-Trl-E&si=h81Z3XlfB5jRi_Sd

https://youtube.com/playlist?list=PLL4VU7V16MNrN3dWAqdSiE8OEDj-Trl-E&si=h81Z3XlfB5jRi_Sd
https://youtube.com/playlist?list=PLL4VU7V16MNrN3dWAqdSiE8OEDj-Trl-E&si=h81Z3XlfB5jRi_Sd


Kleurenblindheid
❖ Wat houdt het in?
❖ Kleuren onderscheiden

➢Simulatie, hoe kan het beter?

❖ Figma designs
➢https://www.figma.com/design/FOH9ox

sjnSPkeq4oPNKtBl/UX-project?node-
id=176-179&t=Ps6i2mLUbiTWBGDV-1

https://www.figma.com/design/FOH9oxsjnSPkeq4oPNKtBl/UX-project?node-id=176-179&t=Ps6i2mLUbiTWBGDV-1
https://www.figma.com/design/FOH9oxsjnSPkeq4oPNKtBl/UX-project?node-id=176-179&t=Ps6i2mLUbiTWBGDV-1
https://www.figma.com/design/FOH9oxsjnSPkeq4oPNKtBl/UX-project?node-id=176-179&t=Ps6i2mLUbiTWBGDV-1


Monoculaire visie
❖ Wat houdt het in?
❖ Vermoeide ogen, minder diepte

➢ Ervaring: navigeren met wazig zicht

❖ Figma designs
➢https://www.figma.com/design/FO

H9oxsjnSPkeq4oPNKtBl/UX-
project?node-id=176-
179&t=Ps6i2mLUbiTWBGDV-1

https://www.figma.com/design/FOH9oxsjnSPkeq4oPNKtBl/UX-project?node-id=176-179&t=Ps6i2mLUbiTWBGDV-1
https://www.figma.com/design/FOH9oxsjnSPkeq4oPNKtBl/UX-project?node-id=176-179&t=Ps6i2mLUbiTWBGDV-1
https://www.figma.com/design/FOH9oxsjnSPkeq4oPNKtBl/UX-project?node-id=176-179&t=Ps6i2mLUbiTWBGDV-1
https://www.figma.com/design/FOH9oxsjnSPkeq4oPNKtBl/UX-project?node-id=176-179&t=Ps6i2mLUbiTWBGDV-1


Conclusie 
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